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COPA + VIDA + DEPORTE - HERMES 2010
BASES DE LAS DOS COMPETENCIAS

FÚTBOL 6 MASCULINO, VOLEIBOL FEMENINO

GENERALIDADES: 

1.1. OBJETIVO:

Fortalecer la integración y el trabajo en equipo entre los trabajadores de la empresa Hermes, en un ambiente armónico y de sano esparcimiento.

1.2 COMISION ORGANIZADORA:

Está comisión estará integrada por dos representates de Promosports – Eventos y Comunicaciones, empresa que se encargará de la organización del evento deportivo. Paralalemente, la Gerencia de Gestión Humana y el Área de Satisfacción y Bienestar, controlarán el desarrollo de cada una de las fechas.

No es permitida ninguna propaganda no autorizada por el comité organizador, en este caso, la Gerencia de Gestión Humana y Promosports. Se considera como propaganda no autorizada la que pueda estamparse en los siguientes artículos: camisetas, shorts, casacas, gorras, medias, zapatillas, o cualquier implemento adicional que complemente el uniforme básico de deporte. Adicionalmente no están permitidos el ingreso de banderolas, pancartas, globos; etc, que no tengan la publicidad oficial de la empresa previa autorización. 
Para cumplir con los objetivos de la actividad, ningún equipo debe presentarse bajo ninguna connotación religiosa, politica, agrupación social o  gremial que ponga en riesgo el normal desarrollo del mismo. 

1.3. DISCIPLINAS:

- Fútbol 6 Masculino en Campo Sintético (20 equipos - 5 Grupos de 4 equipos)
- Voleibol Femenino en Campo Sintético (6 equipos – 2 Grupos de 3 equipos)
II. OBLIGACIONES, DERECHOS Y SANCIONES

2.1. OBLIGACIONES DE LOS COORDINADORES 

Los coordinadores conjuntamente con los líderes serán los encargados de armar los equipos para las disciplinas deporrtivas de acuerdo a la relación de participantes otorgada por la Comisión Organizadora.

Representarán para todos los efectos organizativos a los equipos participantes y serán responsables de dar a conocer a los jugadores de su equipo las bases del torneo y tendrán permanente contacto con los coordinadores deportivos de Promosports. 
Al finalizar cada partido deberán firmar la planilla de juego, en señal de conformidad; reclamos posteriores por goles/puntos; tarjetas o sanciones no contempladas en la misma no se considerarán ya que los reclamos se harán sólo al finalizar los partidos; de no estar presente alguno de los dos coordinadores ningún reclamo será aceptado. 

Velarán  por el buen comportamiento de sus jugadores dentro y fuera del campo de juego y vigilarán que los jugadores cumplan las bases que regulan este torneo, así como las más elementales normas de conducta y respeto a sus compañeros, al ocasional rival deportivo y al público asistente. 

2.2. 
OBLIGACIONES DE LOS JUGADORES

Deberán presentarse correctamente uniformados y con la numeración correspondiente al dorso de su camiseta.  Los jugadores no podrán cambiarse de ropa en el campo de juego, obligatoriamente lo harán en los vestuarios. El capitán del equipo deberá obligatoriamente portar un distintivo en el brazo, el cual estará sujeto debidamente.

Para iniciar un partido de fútbol 6, cada equipo deberá presentarse al campo de juego con un mínimo de  cuatro jugadores y un máximo de 06 incluido el arquero. Los jugadores faltantes podrán ingresar en el transcurso del partido, previa comunicación al árbitro. En el caso de voley podrán iniciar los partidos con hasta cinco jugadores. 
No podrán participar en el juego aquellas personas que muestren signos de haber ingerido bebidas alcohólicas. El árbitro anotará tal hecho en las planillas para suspender con dos (2) fechas al jugador.

2.3
OBLIGACIONES DE LOS ARBITROS

Los partidos serán controlados por miembros de la Asociación de Árbitros y se regirán por el presente Reglamento. El árbitro es la máxima autoridad dentro del campo y sus fallos son inapelables. 

Funciones:

Dar inicio a los partidos, conversando previamente con los integrantes de los equipos con el fin de exortarlos e invocarles al juego sin mala intención.

Controlar de acuerdo con la mesa directiva, que la tolerancia para iniciar un partido no sea mayor de 10 minutos contados a partir de la hora de programación. El equipo que excediera a este plazo será declarado perdedor por WO.

Aplicar sanciones en forma imparcial y con sentido ético.

Llevar un control interno (por escrito) de las tarjetas rojas y amarillas que él mismo aplica, los cuales al finalizar los partidos colocarán en las Planillas de Juego.

Autorizarán el ingreso a la cancha de juego, en caso de cambio de jugadores.

No podrá iniciar ni continuar el juego si considera que la presencia de personas ajenas puede dificultar su labor.

Terminado el partido, se apersonará a la mesa de juego, verificará el puntaje y las tarjetas en la planilla de juego, así como efectuará las observaciones que considere pertinente con relación al desarrollo del partido; y finalmente firmará dicho documento.

REGLAMENTO Y SANCIONES

Será aplicado por la Comisión Organizadora a los jugadores (o miembros de la barra) y equipos que cometan actos de indisciplina en el transcurso del certamen.

JUEGO MAL INTENCIONADO:

Por jugada antideportiva: Tarjeta Roja: expulsión y suspensión de 2 fechas a los jugadores que se agredieran mutuamente, y sólo al agresor si el jugador agredido no lo repeliera.

Inhabilitación total del campeonato a los jugadores reincidentes en jugadas antideportivas y/o actos violentos que propicien  grescas y peleas.

Actitud agresiva de uno de los equipos o los dos y que pongan en riesgo la seguridad y espíritu de confraternidad del evento: Suspensión del partido y se le quitará los puntos y goles a los equipos agresores.

FALTAS AL ÁRBITRO:

Amonestación al jugador que reclame o responda en forma airada.

Suspensión por una fecha en caso reincida en la falta.

Suspensión por dos (2) fechas al jugador expulsado por faltar de palabra, si reincide quedará inhabilitado hasta el final de la Copa + vida + deporte.

Inhabilitación total del campeonato y futuros eventos, al jugador que agrediera al Árbitro.

Expulsión por falta de respeto de los integrantes del equipo (desde la banca) al Árbitro.

DISPOSICION FINAL:

La enumeración de las obligaciones, sanciones o prohibiciones antes indicadas, no son de carácter limitativo sino ilustrativo, ya que de modo general comprende otras obligaciones: principios morales, normas de conductas y criterios de carácter organizacional, los fallos serán inapelables y entrarán en vigencia desde el momento en que se dan a conocer.

Frente a cualquier desman o incumplimiento a lo establecido en las bases que ponga en riesgo el normal desarrollo del evento este será suspendido.
III.
REGLAMENTO POR DISCIPLINAS

FUTBOL 6 MASCULINO – CAMPO SINTÉTICO (20 EQUIPOS)
Habrá un límite de inscripción para 20 equipos. .

La primera fase será definirá en 5 grupos de 4 equipos c/u donde clasificarán los 3 primeros de cada grupo + el mejor 4to colocado. Los 16 clasificados jugarán en octavos de final. Cada equipo jugará un mínimo de 3 partidos.  

Los grupos se dividirán de la siguiente manera: 

GRUPO A

Carloncho y su Combo

Los Bing Boys

F.C. Contraloría

Sport Multifacil

GRUPO B

Scratch 

Defensor Domesa

Unión Domesa

Sporting Club Encalada 

GRUPO C

Boveda Procesamiento

F.C. Negocios

Juventus F.C. 

La Guardia Real 

GRUPO D

Alianza del Sur

BPO F.C. 

T x M

Aguas - Aguas 

GRUPO E

Millenium

Rino Gym

Los Halcones

Domesa Sport

En la fase de grupos se obtendrá el siguiente puntaje: tres puntos para el ganador (3), un punto para el empate (1) y cero puntos para el perdedor (0). Pasarán a la siguiente fase de octavos de final, los equipos que alcancen la mayor cantidad de puntos. Para la Fase de Grupos, la comisión establece, que los jugadores que tengan 3 tarjetas amarillas, quedarán afuera del siguiente partido: en octavos de final se borrarán las tarjetas previamente impuestas por los árbitros. En la fase de grupos no habrá tiempos suplementarios. 

En los partidos de Octavos de Final, Cuartos de Final, Semifinal y Gran Final, en caso que los partidos terminaran empatados se jugarán dos tiempos de 5 minutos cada uno, de persistir el empate se ejecutarán 3 penales por equipo, si continua el empate se ejecutará un penal por equipo hasta que se rompa el empate.

BASES DE JUEGO:

El número de integrantes es de 10 personas como mínimo (6 en cancha) y 15 personas como máximo. La mesa directiva estará integrada por dos delegados (uno de cada equipo), quienes llevarán la Planilla de Juego, ellos serán responsables de hacer cumplir estrictamente el horario de inicio del partido; habrá una tolerancia máxima de 10 minutos, los que formarán parte del tiempo oficial del encuentro, al término del cual el equipo que no cumpla con presentarse perderá los puntos por WO.

En caso que uno o ambos equipos queden simultáneamente con menos de 4 jugadores en la cancha (casos: expulsiones o lesionados) el árbitro dará por concluido el partido, respetándose el marcador del momento.

En caso de suscitarse incidentes en la cancha, y a criterio del árbitro el partido se suspendiera, la Comisión Organizadora evaluará el informe del árbitro y de los coordinadores, siendo su decisión inapelable.

Durante el encuentro los equipos podrán efectuar cambios ilimitados de jugadores, si se admitirán reingresos.

El cambio de jugadores será informado al árbitro antes de su ingreso a la cancha y será registrado en la planilla de juego. No se aceptará otra modalidad.

Los partidos se jugarán en dos tiempos de 20 minutos cada uno con un descanso de 5 minutos.

Los partidos se desarrollarán de acuerdo a las reglas de juego establecidas para el Fútbol 6 y el reglamento FIFA. Los goles son válidos pasando la mitad de la cancha.
Los saques de arquero con la mano si podrán pasar de la media cancha, pero no podrá coger la pelota con la mano cuando se la devuelvan con el pie, y desde un saque lateral. El corner de arquero es válido.

Los saques laterales, son válidos si no ingresan directamente al área penal contraria.

Los saques de corner son con las manos, no podrán ingresar directamente al área del arquero (sem.-círculo pintado en el piso del arco, dentro del área penal).

El saque de fondo se efectuará dentro del área, sin que ningún jugador contrario ingrese al área.

Partido ganado por WO se le asignará 3 puntos con 2 goles a favor y 0 en contra.

Se asignará 3 puntos y 2 goles a favor del equipo que se presentó al partido a la hora exacta; y ganó por WO. La comisión, al respecto, no aceptará arreglos inter-delegados bajo la pretensión de realizar un partido adicional. El árbitro anotará en la planilla de juego y acta correspondiente el cumplimiento de este punto. 

En caso de no estar ambos equipos a tiempo ambos perderán los puntos por WO.

VOLEIBOL FEMENINO (6 EQUIPOS / 2 GRUPOS DE 3 EQUIPOS C/U)

BASES:
Los partidos se jugarán en campo de grass sintético con las medidas oficiales de un campo profesional. 

El número de integrantes es de 10 personas (6 en cancha) como mínimo y 15 personas como máximo.
Un equipo puede componerse de un máximo de 15 jugadores, un Entrenador y un Asistente de Entrenador. 

Uno de los jugadores, con excepción del Líbero, es el Capitán del equipo, quien debe estar indicado en la planilla de juego. 

Solo los jugadores anotados en la planilla de juego pueden entrar al campo y participar del mismo. Una vez que el capitán y el entrenador han firmado la planilla de juego, la composición del equipo no puede modificarse. 

Se realizará conforme a las reglas internacionales de voleibol.

Las fechas se desarrollarán bajo la modalidad de series. Se jugarán en 2 grupos de 3 equipops c/u (ida y vuelta), donde clasificarán los 1eros de cada grupo jugarán la gran final. La hora de inicio de los partidos será previamente publicada y se dará una tolerancia de 10 minutos. En caso de no llegar un equipo participante se procederá a dar W.O. Los participantes deberán cumplir rigurosamente con las programaciones y horarios.Cada equipo jugará 4 partidos en la 1era fase. Los grupos serán los siguientes:
GRUPO A

Guardia Real
Star Girls
Millenium
GRUPO B

Procesamiento 

Sport Multifacil
BPO
Antes del inicio del partido, los equipos calentarán en la red durante 10 minutos en forma simultánea.

Cada partido se jugará a dos sets ganados de 25 puntos o a diferencia de 2 puntos en caso de sobrepasar dicho puntaje. En caso de realizarse un tercer set, éste será de 15 puntos o a diferencia de 2 puntos en el caso también sobrepase el puntaje.

La puntuación será:

Partido ganado
=
2 puntos

Partido perdido
=
0 puntos

W.O.

=
0 puntos

El saque inicial se podrá efectuar por cualquier lado de la línea de fondo.

Se podrá bloquear en el saque inicial

Tendrá validez el saque inicial si rosa en la net e ingresa al campo contrario.

Se podrá jugar con cualquier parte del cuerpo (un solo contacto)

El arbitraje será convencional y de acuerdo a las normas oficiales

Las obligaciones de la Comisión son fundamentalmente hacer cumplir rigurosamente con lo dispuesto en las bases de la competencia y lograr el acercamiento deportivo entre todos los equipos.
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